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Este Trabalho Tem o Titulo : Informática

Localiza-se em : http://www.vbruno.net/computadores/Informatica/
Informática: Uma linguagem que temos de saber se gostamos mesmo de computadores . Aqui diz-nos os principais Características do Hardware e Software. É uma matéria para iniciantes de Computadores?
Informática - È a ciência que se dedica ao tratamento automático da informática .

Informação - É o conjunto de dados que fosse ao fornecido de forma e tempo adequada da melhoria o crescimento de uma pessoa , ficando ela habituada a desenvolver determinações , tarefas ou a tomar determinadas decisões .
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Tecnologias de Informação - Conjunto de equipamentos e suportes lógicos (Hardware; Software) que permitem executar tarefas (EX. Aquisição de dados armazenamentos de dados) .

Computadores - É um dispositivo electrónico , apresando sob o controlo das instruções memorizadas internamente , recebe e armazena dados efectua operações aritméticas e lógicas sobre esses dados , emite resultados dos processamentos .

As componentes fundamentais do computador são;
· Hardware- Conjuntos de dispositivos físicos que integram o computador (equipamento) 

· Software- Conjunto de programas , procedimentos e de comentos . 

Principais áreas de tecnologia de informação;
· Informática; 

· Burótica; 

· Telematica; 

· Controlo e Automação. 

Burotica- Designa e aplicação de meios informáticos no tratamento e circulação da informação de escritório "Escritório Electrónico" .

Telematica- Conjunto de meios informáticos com os meios de comunicação à distancia ou telecomunicação (EX. Lugar onde o Computador Pessoal tem uma rede telefónica) .

Controlo e Automação- Intervenção de sistema ou meios informáticos no controlo de mecanismos e processos industriais.

Controlo e customação;
Ex. Sistema de a fissão e tratamento de dados electrónicos captam do exterior e canalizam-nos para o computador onde determinados programas fazer o tratamento desses dados .

Robótica- Sistema electro-mecanicos (robôs) nos quais interino mais processos Informáticos .

Estrutura Básica de um computador:
· Processador ou unidade central de processador, 

· Dispositivo de entrada ou de input , 

· Dispositivos de saída ou de output , 

O Software está dividido em 2 camadas principais;
· Software Do Sistema- Sistema operativo, serve de intemediátivos entre o Hardware e o utilizador e seus programas de utilização . 

· Software De Aplicação- Programa de computadores que permite efectuar tarefas de aplicativo para o utilizador , EX. Processo de texto , Folhas de calculo . 

CPU- Processador de unidade central de um processamento.
· Circulo integrado com milhares de componentes eléctricos, organizados pelo electrónico, organiza-los para efectuarem o processamento de informação . 

Componentes de estrutura do CPU ;
· Secção de aquisição e decodificarão de ilustrações . 

· Receber as instruções provirias de outros componentes sendo em seguida descodificadas para que o CPU possa determinar as operações e a realizar. 

Segunda Secção de execução: Onde são processados os instrução e os dados realizados .
Memórias ou dispositivos de armazenamento ;
· 2 Tipos de memórias de Informática; 

· Memória Primária , principal ou central está em contacto directo com a CPU pertence-lhe as instruções e os dados com que opera , recebendo os dados resultantes do processamento; 

· Memórias Secundária, são suportes de armazenamento de informação que interessa guardar para além de tempo em que é utilizada na Memória Primaria . 

Memórias Primárias;
I. Memórias ROM – Só de leitura; 

II. Memórias RAM – Acesso aleatório são feitas operações , leitura e escrita de dados. 

1. Memórias do tipo ROM – são utilizadas para incluir instruções de rotina para o funcionamento básico de um computador (EX. operações de arranque) 

2. Memórias do tipo RAM – È onde são utilizadas e guardadas temporariamente aos programas e os dados com que o computador trabalho . 

Perde-se a sua informação quando se desliga o computador ou se muda de programa .
1. Memórias Cache- Está coloca entre a memória RAM do processador sendo rápido a abstenção o processador como instruções de programas . 

2. Memórias Secundárias – Armazena grandes quantidades de informações como c 

3. aracter duradouro . 

4. EX. Discos Rígidos, Disquetes, Discos Compatíveis (CDs) , Bandas Magnéticas .Tipos de meios de armazenamento Secundárias: 

Suporte do armazenamento (EX. Disco, Disquete, Cassetes)

  5.   Dispositivos que canalizam a informação (EX. Drives – Dispositivos de entrada e saída de dados para o CPU e ou para o ROM)

Meios de Armazenamento Secundários quanto ao modo de acesso aos dados :
· Dispositivos do armazenamento de acesso sequencial , 

· O acesso aos dados é feito mediante uma determinante sequência (EX. Cassetes) para chegar a um dado. 

· Dispositivos de armazenamento de acesso directo e permite aceder directamente aos dados sem sequências (EX. Discos e disquetes ) 

Suportes Magnéticos – Discos rígidos e disquetes são revestidos por uma substância magnética cuja as partículas modificam os dados conforme a orientação dos campos magnéticos .

Suportes Ópticos Discos compactados (CDs) os dados são gravados e lidos por meios ópticos.
VANTAGENS DOS CDs COMO SUPORTES DE ARMAZENAMENTO DE INFORMAÇÃO;
· Armazenam grandes quantidades de informação uma pequena porção de espaço, 

· A informação gravada num CD tem uma durabilidade muito superior há do suportes magnéticos, 

· Pode ser facilmente transportado para outros computadores . 

DEVANTAGENS:
· Problemas de velocidade de leitura dos dados, 

· Problema de apagar e regrava a informação. 

Periféricos ou Dispositivos de entrada e saídas;
Classificam-se em:
1. Só de input, 

2. Só de output, 

3. De input/output. 

A - ) Dispositivos de input:
· Teclado, 

· Rato, 

· Secanner. 

Secanner Captura de imagens externas para o interior de um computador, podem ser representadas no ecrã e gravadas em ficheiros do disco .
B - ) Dispositivos de output:
· Monitor, 

· Impressoras, 

· Datsbaw (Projectores de imagens de um computador). 

Impressoras Passam para o papel o resultado de um computador
EX. – Impressoras materiais (agulhas),
- Impressoras de factos de tinta ,
- Impressoras a leiser.
C - ) Dispositivos de input/output:
· Drives, 

· Modems, 

· Adaptadores da rede. 

Drives Transmite a informação entre os suportes magnéticos de armazenamento secundaria do CPU ou da ROM .

Modems- Permitem ligar um computador a outro computador traves das linhas telefónicas convertendo os sinais digitais de um computador em sinais analógicos que circulam nas linhas telefónicas .

Adaptadores de Rede:
· Permite ligar um computadores , 

· Em dados de um computador para outro e receber dados provenientes de outro computador . 

TIPOS GENÉRICOS DE SISTEMAS DE INFORMAÇÃO?
Classificam-se de acordo com:
· O n.º de utilizadores e de tarefas consequentes sistemas pode trabalhos em simultâneo , 

· O tamanho ou capacidade do sistema , 

· Os "finitos" dos processadores. 

Quanto ao numero de utilizadores e tarefas do sistema informáticos classificam-se:
· Sistema monoperto ou monoutiliozador, 

· Sistema de multipostos, 

· Redes de computador . 

Sistema monoperto- Não permite mais do que um utilizador ao mesmo tempo.

Sistema multiposto- Permite vários utilizadores em simultâneo .

Monoprograma- Trabalha apenas com um programa de cada vez .

Multiprograma- Trabalha com vários programas .

Redes de Computadores- Sistema informático em vários computadores se interligam para trocar a informação e partilha de recursos .

Num Sistema multiposto o posto de trabalho isto totalmente dependente de um processador situado um computador central .

Numa Rede de computadores cada posto de trabalho é um computador tem a sua unidade de processamento .

CLASSIFICAÇÃO DE COMPUTADORES POR CATEGORIAS .
	 
	De Grande
	Supercomputadores

	 
	Porte
	Mainframes

	 
	 
	 

	 
	De Médio
	Minis

	COMPUTADORES
	Porte
	Workstations

	 
	 
	 

	 
	De Pequeno
	Micros

	 
	Porte
	Ultramicros 


Principais formatos de Micro
Micro-computadores s Computadores Pessoais
Chips- Unidades de pequenas dimensões que fazem parte dos processadores .

Transistes- São componentes básicos que fazer parte de circuitos electrónicos de um computador.

Circuitos eléctricos – Permitem modificar e armazenar dados com que o computador efectua as operações de processamento .

Nos circuitos eléctricos de um computador circula corrente eléctrica com determinados níveis de vantagens são codificados com –0 e 1- para efectuar operações

Digitais

Circuitos Digitais – Circuito electrónico que codificam armazenam ou transmitem a informação sob a forma de zeros e uns .

· Desempenham as seguintes funções: 

· Memorização ou armazenamento de dados, 

· Operações aritméticas, 

· Outras operações de processamento de informação . 

BITS e BYTES;
Bit- Unidade mínimo de informação com que trabalham os sistemas de informação .

BIMANTS REGINTS

Binary Regit
BIT

Origem da palavra "Bit";
Só se deificam dados e informação com agrupamentos de bits os agrupamentos e combinações os bits representam-se :

· Valor mínimos 

· Caracteres e palavras 

· Formas gráficas, cores. 

Principais agrupamentos de bits usados pelos computadores são múltiplos de 8 ; 8,16,24,32.

1 Bit tem 2 representações; (0,1)

2 Bit tem 4 combinações possíveis; (00;01;10;11)

1 BYTS = 8LITS
 

Para mais informação para: bruno@vbruno.net ou para a HomePAge de: http://www.vbruno.net/INDEX.htm. Obrigado
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